Inovacijy iSbandymo, jgyvendinant meninés kompetencijos projekta projektiniu metodu,
Prieny lopSelio-darzelio ,,Gintarélis* prieSmokyklinio ugdymo grupéje,

Sékmés istorija

Siais mokslo metais, drauge su Prieny lop3elio-darzelio ,Gintarélis“ direktore Jirate
Liutkuviene, dalyvavau mokymy programoje ,Inovacijomis gristas prieSmokyklinis ugdymas®.
Mokymy programos prioritetas — inovacijos. Tai — jtraukusis ugdymas projektinéje veikloje, vaiky
informatinio mastymo ugdymas, STEAM nuostaty jgyvendinimas, bei projektinis ugdymas. Savo
prieSmokyklinio ugdymo ,,Pasakoriy“ grupéje iSbandéme jvairias inovacijas. Tikslas — aktyvus

vaikas.

Projektiné veikla i§ esmés keicia tradicinj mokymosi procesa, nes vaikai, ruoSdamiesi tapti

mokiniais, veikia, tyrinéja, atranda, kuria savarankiskai.

Susidoméjimas kosmoso projektu prasidéjo nuo tos akimirkos, kai buvo uzkabintas ,,Saulés
sistemos zemélapis vaikams®. Tas didelis, rySkus Zemélapis vaikus suintrigavo. Greitai buvo
pastebéti jvairiis simboliai, zigzagai, kometos, asteroidy Ziedas, maZos ir didelés planetos, jvairios
juokingos orbitos... Pasipylé begalé klausimy. Vaikai patys pasiiilé projekto tikslag — grup¢je sukurti
kosmosg. O, toks sumanymas mano ir buvo, kad vaikai patys sugalvoty, sukurty, pasiruosty,
pasiskirstyty veiklomis, id¢jomis. Pavyko suintriguoti vaikus, noriai jsitrauké j veiklg. Kartu su
vaikais nutarém, kokiy priemoniy gali reikéti (tradiciniy ar inovatyviy). Jau kitg ryta pirmi jy sakiniai
buvo apie fotoaparatus, telefonus, kas galés atsinesti, kas nelabai. Smagu buvo matyti jy spindincias
akis. Atsine$¢ deéziy, dézuciy, be triukSmo, priminimo, be stumdymosi, tyliai, ramiai susitaré, kas
kokig raketg darys, ko dar reikia atsinesti, kas uz kg atsakingas, kaip grupéje bus kuriamas kosmosas.
SavarankiSkai pasidaré kosmonauty ribus. Manau, kad nuomonés keitési bedirbant. Pedagogui

reikéjo tik peiliu iSpjauti norimo dydzio skyles ,,raketose®.

Visi vaikai aktyviai dalyvavimo kasdienéje grupés veikloje. Daug improvizavo, negyvus
daiktus paverté gyvais. Kiiré schemas, braizé brézZinius, kaip kosmose nepasiklysti. Vyko sudétingi
rakety kiirimo, konstravimo darbai. Naudojome ir STEAM elementus, jvairias gamtines priemones.
Téveliai , taip pat buvo jtraukti j veikla. Jie turéjo namuose stebéti dangy, zvaigzdes, ménulj. Smagu,
kad daugelis namuose kartu su vaiku piesé ir diskutavo apie kosmoso platybes, fotografavo dangy.

Piesinélius, nuotraukas atneSdavo parodyti grupés draugams.

Manau, kad projektas ,,Kaip sukurti savo kosmosg?, pavyko, nes naudojome priemones,

kuriy nereikia pirkti, kas namuose dazniausiai biina nereikalinga ir kiekvienas tai turi ir gali atsinesti.



Pavyko, nes skambant elektroninei ,,Space* grupés muzikai, spinduliuojant §vieseléms, vyko
nuostabi iSraiSka ir saviraiSka judesiu. Svarbiausia — puikios vaiky emocijos veikly metu. Vaikai
atviri, laisvi, kiirybiski. Pats projektinis metodas yra inovacija. Tai kiirybinis procesas, kuris sukure
vert¢. Projektas buvo tesiamas ir lauke, kur buvo su dziaugsmu stebima ir ,,fiksuojama* saulés
judéjimas, zvaigzdés, jvairtis dangaus kiinai. | orbitg pakilo daugybé draugiskai nusiteikusiy rakety ir

kity kosminiy stociy.
Vaiky pasiekimai — atradimai:

e Dziaugési kurybos procesu;

e Jauté pasitenkinimg kurdami savaip;

e Pajuto susidoméjima dangaus kiinais, Kosmosu;

¢ Naudojo netradicines priemones(telefonus, fotoaparatus);

e Noriai jgyvendino savo sumanymus;

e Suprato, kad kiekvieno pastangos ir rezultatas yra vertingas, kad kiekvienas gali kurti savaip;
e Nekopijavo vieni kity, netrukdé vieni kitiems;

e Kiekvienas pagal savo interesus ir galimybes mening veikla praturtino kitomis veiklomis

(skaitymu, raSymu, tyrin¢jimu, IT priemonémis...);

Dalyvaudamas meninés kompetencijos ugdymo(si) projekte, vaikas taip pat tobulinosi:

Pazinimo kompetencija:

e Dome¢josi dangaus kiinais, rinko apie juos informacija;

e Lygino, analizavo, kuo panasios ir kuo skiriasi planetos;

Sveikatos kompetencija:

e Kurdamas tam tikrg laikg galéjo sutelkti démes;j;
e Buvo fiziskai aktyvus, kurdamas dangaus kiino Sokj, imituodamas nesvaruma;

e Saugiai naudojosi zirklémis, klijais, gebéjo pasiruosti ir susitvarkyti savo darbo vieta;
Socialing kompetencijg:

e Ugdési tolerancija kito kiirybai;

e Veike laisvai, iSradingai, kiirybiskai;



Drasiai eksperimentavo su naujomis dailés raiSkos priemonémis;
Bendradarbiavo kurdamas;

Gebé¢jo biiti Salia vienas kito;
Komunikavimo kompetencija:

Band¢ rasyti kurdami pasaka, dainele;

Gebgjo isklausyti kita, priimti jo nuomong;

Mokéjimo mokytis gebéjimus:

Pasirinko priemones, kurios labiausiai tinka jo nuotaikai, idéjai, sumanymui atvaizduoti;

Dom¢josi kity idéjomis, i§saké savo ir gerbé kity nuomong;
KirybiSkumg:

Panaudojant jvairias medziagas kosmoso prototipo kiirimui grupéje, reiskési vaiko vaizduoté,

fantazija, nestandartinis mastymas;
Verslumo gebéjimus:

Stipréjo vaiko geb¢jimas sumanymus paversti veiksmais, geb¢jimas planuoti ir valdyti

projektinius sumanymus;

Kritinio mastymo gebéjimus:

Prisiminé, apmasté ir interpretavo savo jspiidzius ir patirtj, patyrimg projekte;
Informatinio mastymo jgudZius:

Skirtinguose informacijos Saltiniuose ieSkojo informacijos, ja lygino, gretino, fotografavo

savo darbus, lavinosi elementaraus IT iSmanymo vartojimo pradmenis.

Projektinis metodas palengva tampa savotiSku tarpininku tarp vaiky, t€vy, mokytojo ir vadovo.

Dziugina smalsios ir laimingos vaiky akys, Sypsenos. Visos inovacijos vaikui ir vaikas inovacijose.
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